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INTRODUCTION

Dans le cadre de la formation professionnelle, les étudiants du centre des classes
préparatoire au brevet de technicien supérieur branche Développement des systémes
d'information (DSI), doivent réaliser des projets de fin d’études. Afin de réussir notre
formation et simuler une intégration au domaine professionnel. Notre groupe composé de
deux étudiantes, OUAABIDA Khadija et MINOUARI Saida a profité de cette opportunité en
2éme année pour développer une application avec FLUTTER, une application permettant de
suivre la localisation des éléves via les smartphones.

Ce rapport est le résultat de nos efforts et une réflexion de nos compétences acquises au sein
de I’institut. Le rapport est structuré par des chapitres : -dans le premier chapitre, nous allons
présenter notre projet ainsi que la problématique. -dans le deuxieme et le troisiéme chapitre,
nous présenterons le contexte et spécification du projet et I'analyse et la conception de
I’application. -Et pour finir, nous allons traiter dans les deux derniers chapitres, les outils et
les technologies de réalisations utilisés ainsi que la présentation de quelques interfaces de
notre application.
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I. Planification du projet :

C’est I’activité qui consiste a déterminer et a ordonnancer les tches du projet, a estimer leurs
charges et a déterminer les profils nécessaires a leur reéalisation.

L’outil requis est le planning.
Les objectifs du planning sont les suivants :

o Déterminer si les objectifs sont réalisés ou dépasses
e Suivre et communiquer I’avancement du projet
o Affecter les ressources aux taches

Lot Taches Signification Durée Prédécesseurs
(jours)
Etude préalable A | Choix du projet 4 -
B | Etude préalable et spécification 4 -
Etude détaillée C | Elaboration des cahiers des charges 3 B
D | Lotissement du projet 3 C
E [ Planification du projet 2 D
F | Création de la base de données sous MySQL 5 E
Analyse et G [ Realisation de diagramme de cas d'utilisation 4 F
Conception
H | Réalisation de diagramme de classe 4 G
I Réalisation de diagramme séquence 4 H
Développement | J | Création de HOMESCREEN in Android Studio/Flutter 10 |
K | Création CRUD éléves 10 J
L | Création CRUD parent 10 K
M | Création CRUD Administration 10
N | Création des profiles des utilisateurs 10 L
O | Géolocalisation des éléves 12
Rapport P | Rédiger le rapport 10

Figure 1 : Tables des taches 1
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I1. Diagramme de GANTT :
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Figure 2 : Diagramme de Gantt 1
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[1l. Diagramme de PERT :
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Figure 3 : Diagramme de PERTE 1
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IV. Cahier des charges
1. Contexte de projet :

Il s’agit de réaliser une application Android permettant de suivre la localisation des éléves
par leurs Smartphone.

Notre application My Position, est une application destinée aux éleves quel que soient le
primaire, le college et le lycée.

Il existe trois utilisateurs :

Espace d’administration : connecter a I'application, ajouter les éleves, aussi peuvent
gérer les listes des visiteurs (parents / eleves).

Espace des éléves : connecter avec I’email et le mot de passe et activer la localisation.

Espace des parents : inscrire a l'application avec I’email et le mot de passe et activer la
localisation.

Le GPS permet de localiser la position des enfants partout dans ses villes. L’application
liée entre le téléphone des parents et le téléphone de ses enfants, permet de créer des zones
délimitées et de prévenir les parents si leurs enfants les quittent ou y entrent.

2. Description :

L’objectif de notre projet est de suivre la localisation des éléves pour assurer leur
protection ; Quand I'éléve s'identifier et s’authentifier.

3. Lescibles:

a. Role de I’Administration :

e Gestion des classes

e Gestion de I'application

b. Role de I'Eléve :

e S'authentifier dans 1’application avec I’email et le mot de passe.
e Changer le mot de passe et le profil

c. ROole des Parents :

e S'inscrire a I'application avec I'email et le mot de passe

o Voir la localisation de ses enfants.

Projet de fin d’étude Année universitaire : 2019/2021
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l. Introduction :

La conception des logiciels met en ceuvre un ensemble d'activités qui, a partir d'une
demande d'informatisation d'un processus (demande qui peut aller de la simple question orale
jusqu'au cahier des charges complet), permettent la conception, I'écriture et la mise au point
d'un logiciel (et donc de programmes informatiques) jusqu'a sa livraison au demandeur.

En régle genérale, la fabrication d'un logiciel va suivre trois grandes phases :

La phase de réalisation ou de programmation (écriture et tests des programmes), la phase
d'analyse (fonctionnelle) ou de conception et la phase de livraison.

. La méthode UML :

Elle signifie « langage de modélisation unifié ». C'est un langage de programmation utilisé pour le
développement de logiciels orientés objet. Pour organiser le code de programme plus efficacement,
les programmeurs créent souvent des "objets" qui sont des ensembles de données structurées au sein
des programmes. UML, qui a été normalisé par le groupe de gestion des objets (OMG), a été concu
pour cette fin. Le langage a acquis suffisamment de support pour devenir un langage standard de
visualisation et de construction de logiciels.

1. Les diagrammes :
1. Diagramme de cas d’utilisation :

Ce type de diagrammes nous donne une vision sur les utilisateurs qui installent, utilisent et
maintiennent un systéme et les taches de ce que chaque utilisateur va effectuer. L'utilisateur peut étre
un homme ou bien un autre systéme. Pour réaliser un diagramme de cas d'utilisation, nous avons
besoin d’acteurs que nous représentions par un bonhomme, et des cas d’utilisation que nous
représentons par des ellipses.

Voici le diagramme de cas d’utilisation qui concerne notre application :

Projet de fin d’étude Année universitaire : 2019/2021
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2. Diagramme

Figure 4 : Diagramme de cas d'utilisation 1

de classe :
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Le diagramme de classe permet d’expliquer la structure interne d’un systéme en utilisant
des classes et des objets.
Les composants d’un diagramme de classe sont :
Des classes qui contiennent des attributs et des méthodes. La relation entre une classe et
I’autre peut-étre une association, une agrégation, une composition ou bien généralisation.

Il faut toujours appliquer des régles de nommage quand nous voulons créer des classes, des
attributs et des méthodes. Il ne faut pas oublier la multiplicité et I’encapsulation afin
d’obtenir un diagramme de classe bien organise.

Voici le diagramme de classe qui concerne notre application :

Projet de fin d’étude
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Pére

+etat: booleen

Utilisateur

+id: string
+nom: String
+prenom: String
+login: string
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Ecole

Admin

+codeEcole: int
+adresseEcole: string
+nomEcole: string

+mot de pass: string <> +teleEcole: string
+create()
+create() +updatel)
s +delete()
+delete()
+getByld()
Classe
3 +idEcole: string
Bl 1 +code: string
+IdPere: int +L1 *L7 | sibelle: string
+longitude: double
+latitude: double
+0.* +0.*
£ +1.1
Niveau Filiére

3. Diagramme de séquence :

Le diagramme de séquence expliquant un scénario doit s’effectuer entre les objets d’un
cas d’utilisation spécifique.

+idNivea: string
+code: string
+libelle: string

+idFiliere: string
+code: string
+libelle: string

Figure 5 : Diagramme de classe 1

Il nous indique la fagon dont les objets font un échange de messages entre eux.
Les composants de ce diagramme sont :
Les acteurs se représentent par un rectangle et une ligne verticale et les messages se

représentent par une fleche orientée de I'émetteur au récepteur et un ordonnancement vertical

des messages qui indique la chronologie.

Voici le diagramme de séquence qui concerne notre application :

Projet de fin d’étude
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[interaction SequenceDiagraml /'

Parent

1 : Ouvrir | application

System

4

2 : Choisir | utilisateur

3 : Choisir utlisateur Parent

4 : Signin

10 : Envoyer la localisation

Eleve

5 : Quvrir | application

6 : Choisir | utilisateur

7 : Choisir utilisateur Eleve

8 : Signin

9 : Activer la localisation

___________q__-______________-_______-____________.______._{q____._______.

Figure 6 : Diagramme de séquence 1
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1. ARCHITECTURE TECHNIQUE :

1. Android studio :

C'est un environnement de développement développé par Google en 2014
en java et il est utile plusieurs systemes d'exploitation comme
Windows/Linux/ MacOs. C’est un environnement multi platform support
plusieurs langage de programmation comme :

Il est principalement pour le développement des applications mobiles.

2. Sublime :

C’est un éditeur de texte écrit par C++ et python il est créé par John
Skinner et développé par sublime HQ. La premiére version en
sublime était en 2008 et il est disponible pour les systémes
d’exploitation Windows/ MacOs/linux.
C’est un logiciel facile a utiliser et simple et il prend en charge 44 langues de
programmation.

3. MySQL:

C'est un logiciel pour la gestion des bases de données relationnel
- développé par oracle en 1995 il est open source et utile pour les systémes
POWERED Bym d’exploitation Windows/linux/MacOs/Unix/FreeBSD.
MHEj |~ Il nous donne la possibilité de gérer nos bases de données d’une fagon
organisable et créer les bases de données dans lesquelles on peut créer des
tables et les remplir en utilisant des commandes du langage de SQL.

1. TECHNOLOGIE UTILISEES :

1. Dart:

Dart et un langage de programmation open source et orientée objet
développer par google en 2011 en utilisant java et C et javascript Par
“ D r Lars Bak et Kasper Lund. Le but principal de google était de remplacer
javascript par Dart mais ils n’ont pas réussi. Ce langage nous permet la
création des application mobile et web et desktop avec Flutter comme
une interface. Et sa syntaxe est facile a apprendre pour le
programmeur et aussi les débutants
Aussi Il utilise la notion des classes et d'héritage et les variables et
fonctions et il est fonctionner en Windows et linux et MacOs, et comme
tous les langages il a des avantages et des inconvénients mais ses avantages plus
fort que les convenaient.

Projet de fin d’étude Année universitaire : 2019/2021
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2. Flutter :

% Flutte

Flutter est un Framework open source créée par google en 2016
et écrit par C et C++ et Dart il est utile pour tous les systémes d’exploitation (MacOs
Windows, linux).

C’est une technologie qui facilite le développement des applications mobiles et il
nous donne I'avantage de développer une application utile pour Android et I0S en
méme temps par un seul code qui facilite la tache et économise le temps.

Comme base de flutter on a des widgets qui construisent chaque application.

| Scaffold I

AppBar Container]
|
Title Column
| o K i
ilcon Row
Button
Button

T Utilise

Votre code

l Compilation l
Native Android Native iOS

g

Figure 7 : Les widgets en flutter 1

Projet de fin d’étude Année universitaire : 2019/2021
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3. PHP:

C’est un langage de programmation c6té serveur il est créé en
1994 et publier en 1995.

Le premier but de PHP et développer les sites web et
Parmi les avantages de PHP il est facile a prendre, n’est pas d’un langage
compliqué et il est simple et fiable avec une grande communauté des sociétés et
développeurs qui l'utilise.
Et parmi les Framework qui se basent sur PHP on a Laravel et Symfony
PHP et interactive avec des bases de données et avec I'utilisation par des outils
comme PhpMyAdmin qui nous donne la possibilité de connecter PHP avec une base
de données on se basant sur un code consistant des fonctions.

4, SQL:

- >

g@L

SQL (Structured Query Language) est un langage qui est
utilisé pour la gestion des bases de données relationnelles, il était crée
en 1970 par 1 par Donald D.Chamberlin et Raymond F. Boyce, tous
deux chez IBM.

C’est un langage des requétes car il dépend de I'exécution d’un
ensemble des requétes (requéte de sélection, insertion, suppression et
mise a jour...) sous forme des commandes exécutable sur des tables
déja créées par le développeur ou pour créer des nouvelles tables.

Il est supporté par des SGBD comme Oracle/MySQL/Microsoft SQL
Server/PostgreSQL.

5. FireBase :

Firebase est une plateforme de développement d’applications mobiles
de Google dotée de puissantes fonctionnalités pour le développement,
la manipulation et 'amélioration des applications.
Firebase est fondamentalement un ensemble d’outils sur lesquels les développeurs
peuvent compter, créant des applications et les développant en fonction de la
demande. Firebase vise a résoudre trois problémes principaux pour les
développeurs :

o Créer une application, rapidement
e Publiez et supervisez une application en toute confiance
« Faire participer les utilisateurs,

Parmi les caractéristiques les plus remarguables de la plateforme Google Firebase,
citons les bases de données, I'authentification, les messages « push », 'analyse, le
stockage de fichiers, et bien plus encore.
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La page d'accueil présente l'interface des utilisateurs qui sont : Administration, Parent, Eléve.
Remargue : chaque utilisateur choisit sa propre console.

Sélectionnez la console
de connexion

Administration

Figure 8 : Ecran d'accueil 1

Projet de fin d’étude Année universitaire : 2019/2021



Page |23

l. Interface d’administration :
L'administration se connecter avec I’e-mail et le mot de passe. Apres de choisir la console
d'administration.

Bienvenue dans la console
d administration

E-mail

btsdsi@gmail.com

Mot de passe

Mot de passe oublié ?

D rester connecté

Connexion

Vous n"avez pas de compte ?
Nouvelle administration

Figure 9 : Console administration 1

Projet de fin d’étude Année universitaire : 2019/2021
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L’admin peut accéder au premiére interface apres I’authentification
L'administration peut ajouter les éléves qui continuent leurs études dans I'établissement, avec
un bouton comme suit :

Dossier des éléves

Figure 10 : lere interface 1

Apreés le clic au bouton ajouté, une interface s'affiche comme suit, pour ajouter les éléves :

< Gestion des éléves

CNE

Nom complet

Email

Mot de passe

Enregistrer

Figure 11 : Ajouter les éléves 1

Projet de fin d’étude Année universitaire : 2019/2021
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Ensuite I'administration ajoute les informations des éléves :

< Gestion des éléves < Gestion des éléves
K123 B890
bm akram jack leen
akramakram@gmail.com leenleen@gmail.com
123456789 123456789
Enregistrer Enregistrer

< Gestion des éléeves

F1236

joly joly

jolyyyyyyy@gmail.com

123456789

Enregistrer

Figure 12 : Ajouter les infos des éléves 1

Projet de fin d’étude Année universitaire : 2019/2021
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Les éléves que lI'administration ajoutant s'affiche dans la premiére interface :

Dossier des éleves

. bm akram
. 123456789
4 akramakram@gmail.com
p ool 123456789

jolyyyyyyy@gmail.com

. jack leen
4 leenleen@gmail.com 123456789

Figure 13 : Liste des éléves 1
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L'administration peut ajouter les écoles et leurs informations. Cela affichera dans un menu
comme suit :

E-mail:btsdsi@gmail.com
ID: 123456789

EQ  Ajouter des détails sur lécole
o Détails de | école
&), Voir Parents

By  Partager lalocalisation

] Parameétres
4 Edit profile

-] Se déconnecter

Figure 14 : Menu barre 1 1

Projet de fin d’étude Année universitaire : 2019/2021
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Pour I'ajout les écoles il faut choisir dans le menu “Ajouter des détails sur I'école". Une page
s'affiche comme suit :

< Gestion des éléves

maroc

Lycée khawarismi

khawarusmi@gmail.com

123456789

Enregistrer

Figure 15 : Ajouter les infos des écoles 1

Apreés les détails de chaque école ajoutée s'affichent comme suit, si vous avez choisi dans le
menu sur "Détails de I'école™ :

Dossier scolaire

Lycee Technique Chichaoua

\J
4 lyceetechniquechichaoua@gmail.com 123890759
© lycee hassan Il 2356789
/ lyceehassn2@gmail.com
- btsbatiment
’ btsbatiment@gmail.com 123456789

Figure 16 : Liste des écoles 1
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Il.  Interface de parent :
Le parent se connecte avec 1’émail et le mot de passe. Aprés de choisir la console de parent.

Bienvenue dans la console
des parents

Saisir votre email

Mot de passe

a Saisir votre mot de passe

Mot de passe oublié ?

D rester connecté

Connexion

Vous n"as pas de compte?
Nouveau parent

Figure 17 : Console parent 1

Projet de fin d’étude Année universitaire : 2019/2021
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Avant que les parents se connectent, il doivent s'inscrire. Pour appuyer sur ‘le nouveau
parent’, pour saisir leurs informations :

Créer un compte

Télécharger
Prénom

@B Saisir votre prénom
‘ Saisir votre nom de famille

Saisir votre Email

Mot de passe

ﬁ Saisir votre mot de passe

Vous avez déja un compte? Connectez-vous
ici

Figure 18 : Console parent 1

Projet de fin d’étude Année universitaire : 2019/2021
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Apreés avoir saisi les informations nécessaires les parents peuvent se connecter avec leurs
email et mot de passe :

Bienvenue dans la console
des parents

E-mail

minouariminouari@gmail.com

Mot de passe

Mot de passe oublié ?

|:| rester connecté

Connexion

Vous n"as pas de compte?
Nouveau parent

Figurel9 : Authentification 1
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Les parents peuvent accéder a la premiére interface apres 1’authentification

Dossier des éléeves

Figure 20 : lere interface 2 1

Les parents peuvent ajouter leurs enfants (les éléves) avec le CNE Code National d’étudiant,
qui continue leurs études dans I'établissement, avec un bouton comme suit :

& Gestion des éléves

B0909

Enregistrer

Figure 21 : Ajouter les enfants 1
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Les informations de chaque éleve (enfant) s'affichent comme suivent dans la premiére

Dossier des éléeves

interface :

G130686
ol null
H70889

null
null

B0909
null
null
B7889

null
null

Projet de fin d’étude

Figure 22 : Liste des enfants 1
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Dans le menu barre les parents choisissent “Emplacement des enfants” pour activer leurs
localisations, et ce dernier affichent la latitude et la longitude de leurs emplacements.

E-mail:minouariminouari@gmail.com
ID: 123456789

— Emplacement des enfants
—_— Voir Parents

#h Partager la localisation
3 Parameétres

Vd Edit profile

=] Se déconnecter

Figure 23 : Menu barre 2 1
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La carte de localisation, s'affiche comme suit

& Rechercher

Algérie

Mauritanie

Sierra Leone 06t LN

lbsrian L
A

31°38'26.8"N 8°00'54.2"W
31.640780,-8.015052 - & 1h 11 min

Figure 24 : Carte de localisation 1
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Si on zoome la carte de localisation afficher la position, comme suit :

O

31°38'26.8"N 8°00'54.2"W
31.640780,-8.015052- & 1h 11 min

Figure 25 : Carte de localisation 2 1
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1. Interface des éléves :
L'¢éléve se connecte avec 1’émail et le mot de passe, que déja I'administration saisie.

Bienvenue dans la
console des étudiants

Email

khadijaouaabida@gmail.com

Mot de passe

Mot de passe oublié ?

D rester connecté

Connexion

Figure 26 : Console éleve 1
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L’¢él¢ve peut accéder a la premiere interface aprés 1’authentification.

Dossier des éléeves

Figure 27 : lere interface 3 1
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Dans le menu barre 1'é1¢ve choisit ‘Ma localisation” pour activer sa localisation, et ce dernier
affiche la latitude et la longitude de leur emplacement.

E-mail:khadijaouaabida@gmail.com

ID: 123456789

Ma localisation

Voir Parents

Partager la localisation

%]

Projet de fin d’étude

Parametres

Edit profile

Se déconnecter

Figure 28 : Menu barre 1

Année universitaire ;: 2019/2021



Page |40

La carte de localisation, s'affiche comme suit :

¢ ': " g ]
-«’ Danemark

e Royaume-Uni '3

L

e *@ongo
A

_a

Google

Figure 29 : Carte de localisation 1
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Si on zoome la carte de localisation s'afficher la position de I'éléve, comme suit :

€ Rechercher 3

Lycée Qualificatif
Ibn Al Arabi
rabi \0,

9 @ CAs.  .US
CHICHAOQUA..
()

Chichaoua /
e [/

S 9 Ll ////
B ///.
/;//
LOTISSEMENT Lycée Al Boukhari /Et
~ /
EZZAHRA Domicile (bjanque he
/,de chichac
/
//
QUARTIER NAS/}?"
Université Cadi Ayyad 9 /7//’
/"
Souk Hebdomadaire 9 ///”
Mardi //
//
I/
) /
,/ //
Station Petrorpﬁ@
//
//‘!/j
/ ?/
//
//
Station Moove Oil &/
///
=
//
/1
//
//
//
/
//"/
f‘//
®
Google \3
/%

31°38'26.8"N 8°00'54.2"W
31.640780,-8.015052- & 1h 11 min

@ Itinéraire A Démarrer

Figure 30 : Carte de localisation 1
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V. Des taches a faire :
Cette partie concerne les taches qui on va réaliser au future pour développer
I’application :
o Ajouter les emplois de temps.
o Ajouter les classes et les filiéres.
o Mettre I’application plus responsive.
o Publier I’application dans Play Store.
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CONCLUSION GENERAL :

Dans le cadre de notre formation en classe préparatoire au brevet technicien supérieur,
nous avons réalisé cette application qui permet aux parents de suivre la localisation de leurs
enfants.

Le but principal était la création de cette application en mettant en pratique ce que nous
avons appris durant les deux années en BTS.

Nous avons pu acqueérir, lors de notre projet de fin d'études des nouvelles techniques
comme Flutter, Dart, la manipulation de Firebase. Le travail dans 1'environnement d’ Android
Studio d'autre part a développé nos compétences en PHP et MySql.

En général, notre application est adressée essentiellement aux parents et étudiants en
premier ordre, ainsi qu’au établissements notamment que nous pensons de la développer au
futur et ajouter I'emploi du temps et la classe de chaque éléve et étudiant.

En bref, c'était une bonne expeérience de réaliser ce travail qui a enrichi nos connaissances
au niveau de développement d’application mobile.
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NOTEGRAPHIE :

https://techlib.fr/definition/uml.html
https://fr.wikipedia.org/wiki/Conception_de_logiciel
https://blog.back4app.com/fr/quest-ce-que-firebase/
https://github.com/

https://www.wikipedia.org/
http://www.gestiondeprojet.net/planification_projet.html
https://openclassrooms.com/en/
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